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SIMO EDUCACION 2023 descubre las claves del futuro
educativo en la era de la Inteligencia Artificial

La feria retine las propuestas de 125 empresas de 11 paises y todo un contenido enfocado
muy especialmente a la educacion emocional, los e-sports para la educacion y la
Inteligencia Artificial aplicada a la enseiianza.

Organizada por IFEMA MADRID, en colaboracién con EDUCACION 3.0, SIMO EDUCACION se
celebrara del 14 al 16 de noviembre de 2023 en el pabellén 6 de Recinto Ferial bajo el lema
“La Educacion en la era de la Inteligencia Artificial: Explorando nuevas Fronteras”.

Madrid, noviembre de 2023.- Bajo el lema“La Educacién enlaeradelaInteligencia Artificial:
Explorando nuevas Fronteras” el Salon Internacional de Tecnologia e Innovacion Educativa,
SIMO EDUCACION 2023, mostrara las lineas de avance y tendencias en las que la tecnologia,
lainnovaciony la pedagogiajuegan un papel esencial, tanto en la actividad docente como en
el progreso hacia una educacion de calidad.

Organizada por IFEMA MADRID, en colaboracién con EDUCACION 3.0, la feria celebra, del 14
al 16 de noviembre, una edicion repleta de novedades, contenidos y actividades, que
también ponen el foco en la educacién emocional, los e-sports, la Formacion Profesional
Dual y la IA aplicada, entre otras de las grandes tendencias clave para fomentar la
creatividad, la motivacion y el bienestar de los estudiantes, asi como para impulsar las
oportunidades de mercado y lainnovacion en el sector.

Enlo que se refiere a participacion, la feria reune este ano la oferta de 125 empresas de 11
paises - Alemania, Australia, Bulgaria, Colombia, Corea del Sur, EE. UU., Eslovaquia, Espana,
Francia, Italia y Reino Unido-; una cifra que representa un crecimiento superior al 13%
respecto a su pasada edicién. Crece también en mas de un 23% de exposicién, que se
extendera alolargo de 3.000 m2 en el Pabellén 6 del Recinto Ferial.

e Actividades SIMO EDUCACION

De forma simultanea a la exposicion comercial, SIMO EDUCACION ha preparado un
amplio programa de sesiones formativas e informativas, talleres practicos, workshops
y ponencias de expertos y docentes para hablar de las tendencias pedagogicas que se
perfilan para el presente y futuro de la educaciéon. En este contexto, sera especialmente
relevante, el analisis de la Inteligencia Artificial en su enfoque al mundo educativo, tanto
desde el punto de vistade impacto, como de oportunidadesy desafios éticosy practicos que
lleva asociados. También se abordara la educacion STEAM, en el ambito del espacio
dedicado a promover la igualdad de género y a fomentar las vocaciones cientificas y
tecnologicas en chicas jovenes con IT Girl; se tratara del desarrollo de habilidades
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cooperativas entre los estudiantes y del impacto que tienen en el rendimiento académicoy
personal, enreferenciaalos e-sports, y se desarrollaran unas charlas motivadoras en SIMO
INSPIRA, disenadas para que los docentes innoven la metodologia en ensefanza y para
empoderar la profesion docente, entre otras cuestiones.

El programa de talleres practicos se centrara en la creatividad y en como fomentarla en el
aula, y laJornada de Directores, patrocinada por ODILO, explorara el papel fundamental que
desempenaran las ultimas innovaciones tecnoldgicas en la educacion de las proximas
generaciones y descubrira cémo la Inteligencia Artificial abre las puertas a un aprendizaje
més personalizado.

Con motivo de la Semana Europea de la Robética 2023, HispaRob celebra en el marco de la
feria, sus talleres practicos, impartidos por las entidades de este grupo de robédtica
educativa, y un programade conferencias que mezclaran cine, robotica, STEAMy educacion,
con proyecciones de cortometrajes, coloquios y presentacion de buenas préacticas.

En el capitulo de entidades publicas, participa, entre otros, el Instituto Nacional de
Tecnologias Educativas y de Formaciéon del Profesorado -INTEF- que organiza un
programa de jornadas en los que se abordaran temas como la Inteligencia Artificial, el aula
del futuro, buenas préacticas eTwinning schools, programacién y robética, las competencias
digitales, y los REA. Como es habitual el INTEF apoyara nuevamente la certificacion de
asistencia del profesorado a SIMO EDUCACION, como actividad de formacion permanente.

También participan en SIMO EDUCACION las Consejerias de Educacion de Asturias,
Canarias, Castilla-La Mancha, Castillay Ledny Regién de Murcia que presentaran sus
proyectos de innovacion TIC junto a las estrategias y metodologias que se estan
llevando a cabo en distintos centros educativos de nuestro pais.

o Buenas practicas en las Aulas

SIMO EDUCACION, también presenta el programa “Buenas practicas en las Aulas -
Experiencias Docentes Innovadoras” que dara voz al profesorado de todas las etapas de
ensenanza que ha llevado a cabo iniciativas de vanguardia. En total se han seleccionadoy
premiado 14 iniciativas, que, ademas, podran optar a los Xl Premios a la Innovacion
Educativa y Experiencias Docentes Innovadoras. La entrega de trofeos y galardones
tendralugar el dia 15 de noviembre a las 19.00 horas, en una gala especial y de homenaje al
profesorado, organizada en colaboracién con la Fundacion Madri+d.

¢ Innovacién y apoyo al emprendimiento

Entre otras muchas propuestas, la plataforma SIMO EDUCACION IMPULSO, en colaboracion
con la Fundacion Madri+d y SEK-Lab, destaca y premia este ano siete proyectos
empresariales y empresas de reciente creacion con una serie de propuestas que abordan
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desde la gamificacion y el combate al cyberbullying hasta la inclusion y el desarrollo del
espiritu emprendedor.

La plataforma SIMO EDUCACION INNOVA muestra este afio una seleccion de 10
innovaciones tecnologicas desarrolladas en el @mbito educativo, por algunas de las marcas
expositoras mas destacadas del sector, y que mostraran el impacto de la Inteligencia
Artificial en avanzadas herramientas y soluciones; una aplicacion dirigida a convertir la
ansiedad en habilidades de oratoria en jovenes; un software de reserva de salas con
certificado Google EDLA; soluciones de software para la creacion de contenidos
interactivos y para mejorar la participacion de la audiencia; una pantalla interactiva con
certificacion de Google y una revolucionaria impresora 3D de alta velocidad y nuevas
funcionalidades.

SHOW UP!, el espacio dedicado a impulsar el talento y el emprendimiento, da visibilidad a
las innovadoras propuestas de ocho startups, entre las que se encuentran un robot
educativo; una orla interactiva; una plataforma de estudio 100% online; simuladores de
Realidad Virtual; herramientas impulsadas por Inteligencia Artificial; una pulsera con
tecnologia NFC y un proyecto de colaboracién con los centros en programas de
emprendimiento, entre otras propuestas.

SIMO MAKERS, patrocinado este ano por la Fundacién Vodafone, congregara a docentesy
alumnado para fomentar el conocimiento a través de la metodologia “aprender haciendo”y
utilizando diversas soluciones tecnolégicas como robots, kits de programacion o
impresoras 3D.

Junto a todos estos contenidos y actividades, el ecosistema digital de la feria, SIMO
EDUCACION LIVEConnect, permite fomentar el contacto profesional, agendar reuniones
con partners afines; ofrecer contenidos y actividades exclusivas y generar oportunidades
de negocio incrementando las redes de valor de la feria durante los 365 dias del ano.

SIMO EDUCACION cuenta con el apoyo y colaboracién del Instituto Nacional de Tecnologias
Educativas y de Formacion del Profesorado, INTEF, del Ministerio de Educacion y
Formacion profesional; Fundacion para el Conocimiento Madri+d, y SekLab.
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IA, salud mental y neurociencia, a debate en SIMO EDUCACION
2023

Conferencias, charlas y talleres sobre inteligencia artificial, neurociencia, educacion
STEAM o salud mental seran los ejes del programa de actividades de esta edicion,
disefado con el objetivo de acompaiiar al sector educativo en el camino de lainnovacion.

Programa de Actividades SIMO EDUCACION 2023

Madrid, noviembre de 2023.- El uso educativo de la inteligencia artificial, la salud mental de
los estudiantes, la neurociencia, los e-sports o la gamificacion como método educativo son
tan solo algunas de las tematicas que marcaran los contenidos del programa de actividades
de SIMO EDUCACION 2023, que organizado por IFEMA MADRID en colaboracion con
EDUCACION 3.0., se celebrara del 14 al 16 de noviembre, en el Pabellén 6 del Recinto Ferial.

Conferencias destacadas

En esta edicion, seran numerosos los expertos y docentes que mostraran las tendencias
pedagogicas que se perfilan para el presentey futuro de la educacién, sobre todo enrelacion
con la inteligencia artificial, que bajo el lema ‘La educacion en la era de la inteligencia
artificial: explorando nuevas fronteras’, es precisamente la tematica estrella de la feria.

Los hermanos Herraez, docentes y fundadores de eTwinz Education, impartiran la
conferencia ‘Inteligencia artificial. El catalizador a una nueva era educativa’. En
ella, explicaran como esta tecnologia revolucionaria va a transformar por completo el
enfoque educativo. Por otro lado, David Alvarez, CEO de Conectal3, ofrecera una ponencia
con el tituloInteligencia artificial en educacion: oportunidades y desafios para el aula del siglo
XXI'enlaque se exploraraelimpactodelalAenelentorno educativoylasoportunidades que
ofrece asi como los desafios éticos y practicos que lleva asociados, como la privacidad de
los datos y el sesgo algoritmico. También, sobre |IA y evaluacién, Maria del Mar Sanchez,
docente delaFacultad de Educacion de la Universidad de Murcia, analizaralasimplicaciones
de esta tecnologia en torno a la evaluacion educativa.

En el marco de IT Girl, Paola Guimerans, experta en el campo de los e-textiles aplicados a la
educacion, ofrecera una charla sobre ‘Educacion STEAM y e-textiles: Ampliando Horizontes
en Ensenanza Innovadora’en la que explicara las posibilidades de los textiles electrénicos en
el ambito de las STEAM. A continuacion, impartira un taller practico en el que los
participantes podran crear un accesorio luminoso. Por su parte, Manuel Fernandez Navas,
docente de Didactica de la Universidad de Malaga, reflexionara con su charla ‘Nuevas
tecnologias en educacion: Mds Alld del Negacionismo y la Utopia’ hasta qué punto las TIC son
una oportunidad o un problema para la educacion. Y en el ambito de los e-sports, dos
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expertos hablaran sobre el desarrollo de habilidades cooperativas entre los estudiantes y el
impacto que tienen en el rendimiento académico y personal.

‘Desde el cuerpo a la cognicion’ sera el titulo de la ponencia que impartira la doctora en
Neurociencia Nazareth Castellanos. En ella explorara como el cuerpo influye en los
mecanismos neuronales asociados a la cognicion e, incluso, de qué forma el intestino
moldea la dinamica neuronal que acompana al aprendizaje. El filésofo David Pastor Vico dara
una conferencia sobre ‘Nuevos retos éticos para cerebros prehistéricos’ en el que debatira
sobre cémo la inteligencia artificial o la presencialidad tras la pandemia se ha impuesto en
ciertos niveles educativos. En el ambito de la salud mental, la psicologa Iris Pérez
Bonaventura analizara el problema de la ansiedad entre los adolescentes y cdémo abordarla
con éxito. Y enrelacion a la adolescencia, el doctor Gonzalo Pin ofrecera una charla sobre el
sueno de los adolescentes y la importancia de adaptar los biorritmos al rendimiento
académico mientras que el escritor Nando Lopez reflexionara sobre la visibilidad LGTBI+ en
las aulas 'y como la literatura puede ser un recurso muy util para ello.

Ademas, en el marco de SIMO Inspira, el docente y escritor Nino Cervera se plantea una
cuestidn: sEres el profe que te hubiera gustado tener? Un viaje en el que el ponente mostrara
las herramientas que se necesitan para conseguirlo.

Talleres practicos

Como cada afio, SIMO EDUCACION dedicara parte de sus actividades a la formacion docente
eninnovacién educativa, mediante la organizacién de un programa de talleres practicos que,
en esta ocasion, se centraran en temas como la creatividad y como fomentarlaen elaula con
la docente Patricia Garcia; la inteligencia artificial y las emociones con Angels Soriano; las
capacidades didacticas de la narrativa gréfica con el docente y autor de comics Pedro
Cifuentes; el disefo de experiencias gamificadas en clase con Rocio Rodriguez o como
abordar el rol del coordinador de bienestar y proteccion en el aula con el director de centro
Juan José Bueso.

Jornada de directores

Patrocinada por ODILO, esta jornada se desarrollara durante la manana del 15 de noviembre,
con objeto de explorar el papel fundamental que desempenaran las ultimas innovaciones
tecnoldgicas en la educacion de las proximas generaciones y descubrir como la inteligencia
artificial abre las puertas a un aprendizaje mas personalizado. Se articulara en dos sesiones:
‘La digitalizacion critica en la Escuela de Castilla y Leén’, que correrad a cargo de Luis
Domingo Gonzalez Nunez, director general de Innovacién y Formacion del Profesorado de la
Junta de Castilla y Leén, y ‘La transformacion digital ya esta aqui: analisis de centros y
propuestas para un plan digital de centro realista’ con las intervenciones de David Alvarez
Jiménez, CEO de Conectal3, y Fernando Trujillo Sdez, profesor titular de la Universidad de
Granaday asesor cientifico-pedagogico de Conectals.
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SIMO EDUCACION celebra su Jornada de Directores, un
didlogo sobre la transformacion digital y la IA en la educacion

Patrocinada por ODILO, se desarrollara durante la maiana del 15 de noviembre, con objeto
de explorar el papel fundamental que desempefaran las ultimas innovaciones
tecnoldgicas en la educaciéon de las proximas generaciones y descubrir como la
inteligencia artificial abre las puertas a un aprendizaje mas personalizado

Madrid, noviembre de 2023.- En el marco de actividades que celebra este ano SIMO
EDUCACION, en colaboracion con Educacién 3.0, se desarrollara la ‘Jornada de Directores,
un dialogo sobre la transformacién digital y Ia IA en la educacién para Consejerias de
Educaciéon, Directores de Instituciones Educativas y Asociaciones y Fundaciones
Educativas’ patrocinada por ODILO, la edtech espanola que permite a todo tipo de
organizaciones e instituciones crear su propio Ecosistema de Aprendizaje llimitado.

La jornada, que se celebrara durante la manana del miércoles 15 de noviembre, reunira
algunas voces del sector para explorar el papel fundamental que desempenaran las ultimas
innovaciones tecnoldgicas en la educacion de las proximas generaciones y descubrir como
lainteligencia artificial abre las puertas a un aprendizaje més personalizado a medida de las
necesidades, motivacionesy capacidades de cada estudiante.

Bajo el epigrafe, ‘La digitalizacion critica en la Escuela de Castilla y Leon’, la primera
presentacion contaré con la participacién de Luis Domingo Gonzalez Nunez, director general
de Innovacion y Formacion del Profesorado de la Junta de Castillay Ledn. A continuacion,
se ofrecerd la sesion titulada ‘La transformacion digital ya esta aqui: analisis de centros y
propuestas para un plan digital de centro realista’ con las intervenciones de David Alvarez
Jiménez, CEO de Conectal3, y Fernando Trujillo Sdez, profesor titular de la Universidad de
Granada y asesor cientifico-pedagogico de Conectal3, que abordaran la situacion de
distintos centros educativos para aprender, a partir de su recorrido, a como llevar a cabo
una transformacion digital razonable y satisfactoria, ajustada a las necesidades actuales,
gracias a un plan sensato y bien disenado. El acto de bienvenida y de clausura correra a
cargo de Ainhoa Marcos, Country Manager Espana y directora global de Ventas de K12 en
ODILO.

Organizada por IFEMA MADRID, los proximos 14 al 16 de noviembre, las actividades de SIMO
EDUCACION tienen por objetivo ofrecer un espacio de conocimiento e informacion en torno
a la innovacién y al proceso de transformacion educativa que facilitan las herramientas y
soluciones tecnolodgicas. Este ano bajo el lema ‘la Educacion en la era de la Inteligencia
Artificial: Explorando nuevas Fronteras’.
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SIMO EDUCACION 2023 premia las experiencias docentes
mas innovadoras

Los XI Premios a la Innovacion Educativa y Experiencias Docentes Innovadoras SIMO
EDUCACION 2023 destacan 14 practicas docentes realizadas en distintos centros
educativos de toda Espana. Todas ellas optaran al V Premio ‘INNOTECH EDU’ y el V
Premio a la MEJOR EXPERIENCIA DOCENTE INNOVADORA 2023 que se daran a conocer
durante la celebracion de la feria.

Madrid, 10 de octubre de 2023.- SIMO EDUCACION ya ha dado a conocer las 14
experiencias educativas mas innovadoras que han sido galardonadas este afio con los Xl
Premios ala Innovacién Educativa y Experiencias Docentes Innovadoras 2023. Este ano
y como novedad incorporan la categoria de Mejor Experiencia Educativa en Inteligencia
Artificial. Los ganadores de estas experiencias también optan a dos reconocimientos
especiales: el VPremioINNOTECHEDU’, y el V Premio alaMEJOR EXPERIENCIA DOCENTE
INNOVADORA.

Se trata de la fase final de un proceso en el que el jurado ha recibido un gran numero de
propuestas de alta calidad. De ellas, 35 pasaron una primera seleccién hasta que
finalmente han sido 14 las ganadoras en sus correspondientes categorias: Mejor
Experiencia con Metodologias Activas; Mejor Proyecto Colaborativo y Cooperativo; Mejor
Experiencia Innovadora Infantil y Primaria; Mejor Experiencia Innovadora Secundaria y
Bachillerato; Mejor Experiencia Innovadora Educacién Superior (FP, Universidad...); Mejor
Experiencia STEAM; Mejor Experiencia de Gamificacion; Mejor Experiencia de Educacion
Emocional; Mejor Proyecto TIC Educacién inclusiva, Igualdad y Diversidad; Mejor Recurso
Digital de Creacion Propia; y Mejor Experiencia de Sostenibilidad; Mejor Experiencia de
Igualdad de Género en el Aula, y Mejor Experiencia en Escuela Rural y Mejor Experiencia
Educativa en Inteligencia Artificial.

La entrega de trofeos y diplomas tendra lugar en una gala especial dentro del marco de la
feria, organizada en colaboracién con la Fundacién Madri+d. Ademas, las propuestas
galardonadas se conoceran en profundidad a través de las ponencias de los propios
responsables de los proyectos, dentro del amplio programa de actividades que ofrecera
SIMO EDUCACION 2023, el gran evento anual en materia de tecnologia e innovacién
educativa, que organiza IFEMA MADRID en colaboracién con EDUCACION 3.0, con el apoyo
del Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del Profesorado (INTEF)
del Ministerio de Educaciony Formacion Profesional. Este ano, la feria se celebrara bajo el
lema “La educacion en la era de la Inteligencia Artificial: Explorando nuevas fronteras”
los dias 14 al 16 de noviembre en el recinto ferial.

Las 14 experiencias ganadoras han sido:
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1.- Mejor Experiencia con Metodologias Activas: Super Kids-Pot

Docente: Ana Garcia Pérez - Centro: CEIP Europa, Linares (Jaén).

Los estudiantes se convierten en superhéroes y superheroinas cuya misién es garantizar
que interaccionen las cuatro esferas magicas del mundo imaginario de Empedocliay no se
apoderen de ellas las fuerzas del mal. Se caracteriza por la combinacién metodoldgica,
creando un aula flexible, en la que se ha utilizado ABP, aprendizaje-servicio, aprendizaje
basado en el juego, aprendizaje cooperativo y colaborativo, aula invertida o Flipped
Classroom y gamificacion.

2. Mejor Proyecto Colaborativo y Cooperativo: Desarrollo de la competencia
comunicativa a través del Booktube

Docente: Esteban Gabriel Santana Cabrera - Centro: CEIP Los Giles, Las Palmas de Gran
Canaria (Gran Canaria).

Con este proyecto el alumnado se convierte en Booktubers con el objetivo de que disfruten
de la lectura. Para ello, los estudiantes escogen un libro y antes de empezar a leerlo,
realizan un video al estilo ‘TikTok’ de no mas de 30 segundos para presentarlo a sus
companeros. Cuando terminan de leerlo, también a través de un video, ofrecen mas
informacion y detalles siguiendo un guion facilitado por el profesor: explican quién es el
autory la editorial, realizan una pequena sinopsis, cuentan como se han sentido...

3. Mejor Experiencia Innovadora Infantil y Primaria: ‘The Last Alliance’

Docente: Adrian Fernandez - Centro: Colegio Virgen de Europa, Boadilla del Monte
(Madrid).

Elreino de Termina esta en peligro: el malvado Avocadorf ha corrompido a todos los reyes
yreinas dellugar. La mision de las cuatro alianzas sera hacer de Termina un lugar prospero
yacabar con elreinado de Avocadorfy sus secuaces. Por este motivo, tendran que resolver
diferentesretos cooperativos, tanto en formato analégico como digital. ‘The Last Alliance’
(La Ultima Alianza) es un proyecto de Gamificacién para 52 de Primaria que trabaja los 0DS,
Inglés, Matematicas y Ciencias desde un enfoque cooperativo e inclusivo, que ha hecho
participes a ninos, profesores, familias y estudiantes universitarios.

4. Mejor Experiencia Innovadora Secundaria y Bachillerato; Ecuaciones de las
trayectorias de aeronaves espaciales: ‘La nave VEGA-C de Esa y el cambio climatico’
Docente: Fran Martinez Seoana - Centro: IES Hipatia, Mairena del Aljarafe (Sevilla).

Su objetivo es fomentar el pensamiento critico de los alumnos de Bachillerato de
Ciencias Sociales a través de lainvestigacion educativa de matematicas aplicadas al
calculo de la trayectoria de cohetes espaciales, centrandose en la contaminacion que
produce este tipo de lanzamientosy los efectos sobre el cambio climatico. El proyecto
incluye entrevistas a trabajadores de la agencia para que defiendan su postura en las
misiones que llevan a cabo con estos cohetes y su plan para combatir el cambio

climatico.
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5. Mejor Experiencia Innovadora Educacion Superior (FP, Universidad...); Digital Twin
Boxes (DTB): Escenarios de entrenamiento competencial inmersivo en procesos y
operaciones de mantenimiento industrial

Docente: Nuria Ferré Huguet - Centro: Institut Comte de Rius (Centro Coordinador),
Tarragona.

Para reducir el error humano en la industria quimica se debe incidir en la formacion de los
profesionales en las plantas industriales y el entrenamiento en diversas situaciones.
Mediante el uso de larealidad virtual inmersiva en este proyecto se contribuye a establecer
las claves para la implementacion de un programa de formacion y capacitacion
personalizados para los diversos tipos de operarios, utilizando metodologias activas
mediante las Digital Twin Boxes (DTB), que incluyen materiales didacticos inmersivos
gamificados. Se trata de escenarios multi situacién en forma de cajas virtuales que
permiten simular maniobras operativas y de mantenimiento propias del sector quimico.

6. Mejor Experiencia STEAM: STEAM para no olvidar

Docente: Ginés Pedro Toral Pérez - Centro: IES Infanta Elena, Murcia.

Se trata de un proyecto STEAM de diseno e impresion 3D de kits de estimulacion cognitiva
para personas con Alzheimer con el objetivo de trabajar la memoria (colores, numeros,
formas, habilidad, psicomotricidad, etc). Para ello, los alumnos han utilizado software de
diseno 3D para crear las piezas de los kits, las han fabricado con impresoras 3D y las han
donado a asociaciones locales que trabajan con personas afectadas por esta enfermedad.

7. Mejor Experiencia de Gamificacion: ‘'Hogwarts Riddle’

Docente: Francisco José Cruz Serrano - IES Juan Lépez Morillas, Jodar (Jaén).
'Hogwarts Riddle’ supone una experiencia de aprendizaje relacionada con habitos de vida
saludable. En ella los alumnos forman parte del universo magico de Harry Potter: asisten a
clase de defensa contra las artes oscuras (mitos sobre la salud y la actividad fisica), crean
pociones (opciones saludables de alimentacién), se preparan fisicamente y juegan la liga
de quidditch. Todo esto acompanado por una experiencia inmersiva a través de un
videojuego de mundo abierto, creado parala ocasion, en el que los estudiantes seran libres
de elegir qué hacer gracias a diferentes mecanicas: desde coleccionar cromos magicos
sobre habitos saludables hasta buscar y resolver retos educativos.

8. Mejor Experiencia de Educacion Emocional: Empatia 360°

Docente: Luz Beloso Rodriguez - Centro: IES As Barxas, Moaiia (Pontevedra).

Surge con el objetivo de cambiar la huella que dejo6 la pandemia y que volvio al alumnado
mas aislado y con grandes dificultades para trabajar de nuevo en grupo. La meta era crear
un entorno escolar seguro y acogedor, donde todos los estudiantes se sintieran valorados
y respetados. Esta iniciativa educativa incluye la creacién de cortos en formato 16:9, con
animaciones 3602 y contenidos inmersivos como parte fundamental de la experiencia de
aprendizaje. Los estudiantes de 42 de ESO participaron activamente en la planificacion,
grabacion, edicion y produccion de estos cortos y animaciones. Al trabajar juntos en la
creacién de cortometrajes aprendieron a colaborar, comunicarse y resolver problemas,
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fomentando la empatia y el respeto mutuo. También les permitié expresarse y conectar
con sus companeros pero, sobre todo, ponerse en el lugar del otro.

9. Mejor Proyecto TIC Educacién inclusiva, Igualdad y Diversidad: ‘'REABRIR: el primer
repositorio de REA para la educacién inclusiva’

Docente: Pedro Antonio Garcia Tudela - Centro: Universidad de Murcia (Facultad de
Educacion), Murcia.

Un proyecto de Aprendizaje-Servicio en el que los estudiantes del Grado en Pedagogia de
la Universidad de Murcia han creado el primer repositorio en linea de Recursos Educativos
Abiertos Inclusivos. La web esta actualmente orientada para docentes de Educacion
Infantily Primaria con cualquier tipo de necesidad educativay también a futuros docentes,
familias, estudiantes de oposicién o cualquier persona interesada en la atencién a la
diversidad. Tras esta primera etapa se han conseguido mas de 700 recursos a través de la
busqueda en diferentes paginas web y mediante el contacto con profesionales de
educacion inclusiva, fundaciones o asociaciones. Asimismo, se han disenado recursos
para estudiantes con cualquier tipo de necesidad, como discapacidad visual,
incorporacion tardia, trastornos del espectro autista, etc.

10. Mejor Recurso Digital de Creacion Propia: Convierte tu clase en una aventura con
@MyClassGame

Docente: Juan Torres Mancheiio - Centro: IES L' Estacié, Ontinyent (Valencia).
@MyClassGame es una herramienta digital Open Source y gratuita que intenta facilitar que
cualquier docente empiece a utilizar e integrar metodologias activas en sus clases.
Comenzo con laidea de crear una herramienta para gestionar clases de Ciclos Formativos
de Grado Medio de Sistemas Microinforméticos y Redes, pero actualmente se ha
convertido en una comunidad de aprendizaje formada por docentes de todas las etapas
educativas en la que colaboran creando tutoriales, difundiendo el proyecto, solucionando
problemas y aportando ideas de mejora. El objetivo principal es crear una herramienta
digital que permita a cualquier docente gestionar sus clases personalizando al maximo su
forma de trabajar y permitiendo llevar sus ideas al aula con una metodologia basada en
Proyectos Cooperativos Gamificados.

11. Mejor Experiencia de Sostenibilidad: SOS agua. Un proyecto STEAM para salvar el
medio ambiente.

Docente: Francisco Delgado Cecilia - Centro: Direccién Provincial de Avila, Avila.

En 2015, el mundo se comprometio6 a lograr el ODS 6 como parte de la Agenda 2030. Este
es el punto de partida de 'SOS agua’; un proyecto educativo realizado por estudiantes de
Educacion Primaria, para convertirlos en ciudadanos responsables, competentes y
protagonistas. Utilizando diferentes herramientas tecnoldgicas, buscaron pequenas
soluciones al gran problema de la contaminacion del agua, con el fin de generar conciencia
y participacién en la proteccion de los recursos hidricos en todo el mundo. En la primera
parte del proyecto recopilaron informacion y generaron una presentacion y un juego con
Scratch. Después, entrenaron una maquina para que aprenda a analizar el pH del agua con
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Learning Machine Learningy finalizaron con el diseno, creaciony programacion de unrobot
con piezas de LEGO que permita llegar a lugares inaccesibles y tomar muestras de agua.

12. Mejor Experiencia de Iqualdad de Género en el Aula: Alianza STEAM: Mujeres en pie

de ciencia

Docente: Elena Gozalvez Landete - Centro: CEIP José Lloret Talens. Almansa, Albacete.
Un proyecto que reune el aprendizaje STEAM con la igualdad con el fin de fomentar las
vocaciones en estos campos y romper con los estereotipos de género que conllevan estas
disciplinas. En él ha participado todo el alumnado del centro, desde Infantil hasta sexto de
Primaria, a través de misiones con retos, cartas de desafios, codigos QR o investigaciones
basadas en unas gemas desaparecidas, unas cientificas misteriosas, una maquina del
tiempo y un terrible villano. Ademas, todas ellas tenian como objetivo dar visibilidad a
mujeres referentes en disciplinas STEAM.

13. Mejor Experiencia en Escuela Rural: Bienvenidos a Hogwarts ‘El Santo’, un cole

magico.
Docente: Ana Maria Delgado Lépez-Villalta - Centro: CEIP El Santo, La Solana (Ciudad

Real).

Experiencia disenada teniendo en cuenta el suefio de muchos estudiantes fans de la saga
de ‘Harry Potter’ de poder estudiar en el colegio de magia y hechiceria de Hogwarts. Ese
sueno, que con el proyecto se hace realidad, permite a los docentes conjugar muchas de
las metodologias activas, herramientas y bases pedagdgicas que buscaban llevar a cabo
durante el curso teniendo un gran impacto en todo el alumnado del centro. Una aventura
con grandes retos y desafios que traspaso las fronteras del centro para ensenar al
alumnado que trabajando en equipo, y dando lo mejor de uno mismo, todo es posible.

14. Mejor Experiencia Educativa en Inteligencia Artificial: ‘Osiris: Satélite colaborativo’
Docente: Noelia Real Parra - Centro: CC Bilingiie Apostolado del Sagrado Corazény CC
Miguel Bravo AA La Salle, IES Villajunco, IES José Hierro, San Vicente de la Barquera
(Cantabria).

El proyecto CanSat de ESERO Spain (European Space Agency) fue el punto de partida para
OSIRIS, un equipo compuesto por cuatro centros de Cantabria que trabajaron de forma
conjunta, superando dificultades como las distancias entre centros y los diferentes
horarios, que incluye diversas actividades como la programacion del CanSat, la mision
secundaria de analisis de imagenes con inteligencia artificial, la fabricacién de un
paracaidasy el disefno de la carcasa de un satélite.
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SIMO EDUCACION INNOVA descubre una seleccion de
vanguardias tecnolégicas para transformar la educacion

La inteligencia artificial y su impacto en avanzadas herramientas y soluciones; la
aplicacion dirigida a convertir la ansiedad en habilidades de oratoria en jovenes; el
software de reserva de salas con certificado Google EDLA; soluciones de software para
la creacion de contenidos interactivos y mejorar la participacion de la audiencia; la
pantalla interactiva con certificacion de Google y una revolucionaria impresora 3D de
alta velocidad y nuevas funcionalidades, son las propuestas destacadas por la
plataforma INNOVA

Organizado por IFEMA MADRID en colaboracién con EDUCACION 3.0, SIMO EDUCACION
2024 tendra lugar en el pabellon 6 del Recinto Ferial del 14 al 16 de noviembre

Madrid, noviembre 2023.- Un total de 10 productos han sido destacados este afo por la
plataforma INNOVA de SIMO EDUCACION, el espacio dedicado a reconocer la innovacion
en elambito delatecnologia paralaeducaciony lalabor que en este sentido estan llevando
acabo lasempresas del sector que participan en la feria. El objetivo de INNOVA es también
resaltary difundir las mas significativas aportaciones reunidas en este campo y ofrecer asi
visibilidad e informacién de valor anadido para expositores.

ElComité de Seleccidn se ha guiado por criterios de novedad, avance tecnoldgico, mejoras
en funcionalidad, usabilidad y disefo, asi como de relevancia para las nuevas metodologias
educativas.

En esta edicion, INNOVA estd especialmente protagonizada por la aplicacién de
la inteligencia artificial a diversas herramientas y soluciones como el generador de
horarios de Additio App (stand 6E20)que, con un nuevo algoritmo de IA, permite encontrar
lamejor combinacion de horarios por grupos, docentesy espacios. Por su parte, el Estudio
Magico de Canva (stand 6D12) cuenta con funcionalidades de IA para convertir ideas en
disenos al instante, a partir de sugerencias escritas o contenido multimedia, y la webapp
que asimismo integra IA. ClassInTheBox, de Aotech Security Solutions S.L, (stand 6E00)
también dispone de esta tecnologia para potenciar el uso pedagogico del video en
educacién, a partir del denominado “pintagueo”, es decir, poner pins y tags a la barra del
video con el objetivo de que los profesores y los alumnos puedan enriquecer el video
anadiendo interactividady fomentando la creatividad, y el visionado pro-activo del mismo.

En cuestion de aplicaciones, Adaptical S.L. (stand 6A28) presenta Mathew, una solucién
para crear automaticamente contenidos practicos como situaciones de aprendizaje en
cuestién de sequndos, al tiempo que automatiza la evaluacion de estos contenidos una vez
son respondidos por parte del alumno, y ofrece feedback para mejorar, segun los criterios
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marcados por el docente. Asimismo Global Pleberio S.L. (stand 6E22) presenta The Speak
App. orientada a transformar los nervios que bloquean a los jovenes de entre 12 a 18 anos a
la hora de hablar en publico, con el fin de empoderarlos y mejorar su comunicacion y
oratoria.

INNOVA destaca también el software de reserva de salas gratuito Clevertouch - Serie
Impact LUX, de Charmex Internacional, S.A.U. (stand 6C20), que incorpora como
novedad el certificado Google EDLA en mainboard; lanueva version del software para crear
contenidos interactivos Genially (stand 6D04), mas organizada, colaborativa
y productiva, con kit de marca, plantillas de equipo y edicion en tiempo real, y también de
Genially, la herramienta preguntas interactivas para disenar un cuestionario efectivo que
invite a la audiencia a tomar un papel activo e interactuar con el contenido para ampliar la
informacion.

Las propuestas reunidas en INNOVA se completan con la pantalla interactiva Taurus, que
presenta Synetech(stand 6C11)que, como novedad, integra el certificado EDLA Google, asi
como todas las aplicaciones de Google, ademas de contar con hasta 50 puntos tactiles,
con Windows e interaccion con un lapiz, la palma de la mano, el dedo o, incluso, el brazo.
Por ultimo, la Impresora 3D K1 Max de Triwee (stand 6A18), toda una revolucion en el
sector de la tecnologia 3D, es capaz de alcanzar una velocidad de impresion de 600 mm/s
en solo 0,03 segundos, una aceleracion de 20000 mm/s?, funciones como ancho de linea
variable y ajuste de arco, y esta equipada con una nueva generacion de software Creality
Print 4.3, que tiene una interfaz simple y diferentes ajustes preestablecidos.
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SIMO EDUCACION IMPULSO destaca siete innovaciones
tecnolégicas para transformar la educacion

Con propuestas desde la gamificacion y el combate al cyberbullying hasta lainclusion y el
desarrollo del espiritu emprendedor, la plataforma, respaldada por la Fundacion Madri+d
y SEK-Lab, presenta las iniciativas mas vanguardistas en tecnologia educativa.

Esta plataforma presentara una seleccion de proyectos empresariales y empresas de
reciente creacion dedicadas a proyectos de tecnologia para la educacion.

Madrid, 16 de octubre de 2023.- Como cada ano, la plataforma SIMO EDUCACION IMPULSO
agrupa y premia a una seleccion de proyectos empresariales y empresas de reciente
creacion dedicadas a proyectos de tecnologia para la educacion. Esta iniciativa, que
cuenta con el apoyo de la Fundacion Madri+d y SEK-Lab, reine en esta ocasion siete
interesantes propuestas con un amplio potencial de aplicacion en el ambito educativo.

Ademas, con esta plataforma, el Saldn Internacional de Tecnologia e Innovacién Educativa,
que organiza IFEMA MADRID, en colaboracion con EDUCACION 3.0 los proximos 14 al 16 de
noviembre, ofrece a los proyectos seleccionados la oportunidad de participar en un stand
colectivo que les permitird atender y generar contactos profesionales, y optar a uno de los
tres Premios Impulso

o Premio del Jurado, al proyecto globalmente mejor valorado en términos de
innovacion tecnologica, novedad y potencial de aplicacién en el sector educativo,
qgue consiste enun stand en el area ‘para emprendedores, SHOW UP, en la edicion de
2024

o Premio SEK Lab, al mejor modelo de negocio, que ofrece un "fast track” para la
entrada directa en la aceleradora vertical en educacion con 6 meses de aceleracion,
formacion, mentoring, contactos con clientes y demo day.

o Premio Madri+d a la mejor oportunidad de inversién, que consiste en un "fast track”
para presentar el proyecto en el proximo foro de inversion de Madri+d ante méas de
50 potenciales inversores.

Los proyectos y empresas seleccionados

SISTEMA THEAD, SCCL

HEAD SCCL es una empresa social con la misién de cerrar la brecha digital en colectivos
vulnerables, especialmente pequenos con discapacidades o en riesgo de exclusion social
debido a razones socioeconomicas. Para ello, han desarrollado Scratch Jr. Tactile, una
version tangible y sin necesidad de conexion eléctrica del conocido lenguaje de
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programacion Scratch JR, que permite a los estudiantes trabajar de manera transversal
competencias digitales, linglisticas, artisticas, matematicas y educacién en valores
sociales y civicos. Ademas, aquellos estudiantes con deficiencias visuales u otras
discapacidades trabajaran competencias especificas esenciales para su desarrollo
integral.

ID2AR, S.L.

Empresa especializada en la formacién de equipos docentes para implementar Ia
metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en la Formacion Profesional. Se
enfocan en proveer capacitacion adaptada y recursos que permitan a los educadores
maximizar su impacto pedagdgico con el apoyo de la IA. Ademas, ofrecen una plataforma
de software que facilita la planificacion, ejecucion y evaluacién de proyectos educativos,
ayudando a los docentes a realizar un seguimiento mas efectivo de las competencias de
los alumnos y mejorar la comunicacion con ellos y sus familias. Permite ajustarse a todas
las normas establecidas por la legislacion vigente en materia de FP y soporta los cambios
inminentes en este campo.

Kdimension

Se trata de un mundo del conocimiento en 3 dimensiones con calidad AAA, donde se
interactua con la informacion de forma natural y orgénica. Gracias a las gafas de VR
podemos visualizar conceptos a modo de red neuronal, interactuando con toda la potencia
de los sistemas de gamificacion mas avanzado del mundo del gaming. Todos los actores se
ven beneficiados cambiando el paradigma del “como se aprende”. Los alumnos navegan
por el mundo del conocimiento, disfrutando de las tecnologias gaming mas motivadoras.
Los educadores por fin disponen de las potentes “armas” de interaccién y motivacion del
mundo del videojuego.

Combatir el cyberbullying. Bienestar y proteccion digital en centros educativos.
Programa completo que aporta soluciony apoyo a cadauna de las fases de responsabilidad
que tiene el centro educativo y el coordinador de bienestar. Formacion online dirigida y
personalizada por perfil a todos los miembros de la comunidad educativa. Visualizacion
cuantitativa de exposicion digital de los alumnos y automatizacién del proceso de
notificacion obligatoria ala AEPD sin defectos de fondo ni forma, en 15 min.

StartKidsUp

StartKidsUp es un proyecto de innovacion educativa que busca desarrollar el liderazgo y el
espiritu emprendedor de ninos y ninas de 6 a 12 anos para que afronten con autonomia los
retos del futuro. Ayuda a los pequenos en el desarrollo de competencias clave como la
creatividad, la iniciativa y la organizacion mediante una propuesta divertida y con
aplicacion social. También ayudan a colegios con un plan de innovacion de centro a
alcanzar sus objetivos de innovacion educativa a través de una propuesta donde sus
alumnos desarrollan competencias clave para el S.XXI trabajando en proyectos alineados
con sus talentos y con impacto social.
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MONK

Monk es una plataforma que evalta el nivel de competencia matematica de los estudiantes
de primaria. Ofrece diferentes tipos de pruebas: Adaptativa, para medir la habilidad del
estudiante en las 4 dimensiones de las matematicas, que dura unos 30 minutos, y de
Actitud, una prueba para conocer el autoconcepto y disfrute del estudiante frente a las
matematicas. Su objetivo es generar impacto social para la mejora de la capacidad
matematica

GRADDUS

Graddus es la plataforma basada en Inteligencia Artificial que muestra a los estudiantes
todaslas posibilidades académicas que mejor se ajustan a su perfil después de secundaria,
complementando con informacion del mercado laboral para cada una de las opciones e
interactivo para que pueda explotar dicha informacion.
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SIMO EDUCACION 2023 presenta los proyectos de ocho
startups en su espacio SHOW UP!

Un darea dedicada a dar visibilidad a emprendedores con nuevas propuestas
tecnoldgicas para el sector educativo

Madrid, noviembre de 2023.- SHOW UP!, el espacio de SIMO EDUCACION dedicado a
impulsar el talento y el emprendimiento, reunira, del 14 al 16 de noviembre, las propuestas
tecnoldgicas para el sector educativo de ocho startups. Se trata de una iniciativa, con la
que la SIMO EDUCACION promueve la participacion de empresas o proyectos
empresariales emergentes, de reciente creacién -entre 1 y 5 anos- startup,
micropymes y pymes, para mostrar a la comunidad educativa, una seleccion de
soluciones, productos y aplicaciones innovadoras con un fuerte componente
tecnoldégicoy conelfocoenfacilitary mejorar lavidaacadémica de docentes, estudiantes
y padres.

Un robot educativo; una orla interactiva donde alumnos y profesores aparecen en
movimiento como si se tratara de un cuadro de Harry Potter; una plataforma de estudio
100% online; simuladores de Realidad Virtual; herramientas impulsadas por Inteligencia
Artificial; una pulsera con tecnologia NFC indicada para talleres taller de educacion
financiera, y un proyecto de colaboracion con los centros en programas de
emprendimiento, entre otras propuestas reunidas este ano en SHOW UP!.

Contenidos Show Up!

o GENYUS (stand 6B07)presenta Genyus School - Movimiento Future Minds orientado a
colaborar junto con los Centros Educativos de Espana para ayudarles a diferenciarse
a través de los Programas de Emprendimiento, Habilidades Sociales y Desarrollo
Personal Junior, en el marco de la Semana del Emprendimiento del Colegio.

o GRADDY (stand 6A24), una orla interactiva, en la que alumnos y profesores aparecen
en movimiento como si se tratara de un cuadro de Harry Potter. Ademas, cuando se
hace clic sobre alguno de los integrantes, aparece un video en el que cuentan su
experiencia en el centro, o dejan algun mensaje de despedida o0 agradecimiento.

o HUMAN Al (stand 6B05) genera, con Inteligencia Artificial, informes de competencias

socio emocionales a partir de textos y transcripciones de voz, sin los sesgos de
autopercepcion o deseabilidad social, propios de test y cuestionarios.

o INTELOUD (stand 6A22), Distribuidor de Robot Educativo y juguete STEAM

Ana Urunuela Helena Valera

Jefe de Prensa Prensa Internacional
Tel.: 62964 4968 Tel.: 62964 42 08
anau@ifema.es evalera@ifema.es

IFEMA
MADRID



mailto:pablo.lopez@ifema.es
mailto:mcacho@ifema.es

=az SIMO z.:
EDUCACION

Salon Internacional de Tecnologia e Innovacion Educativa

Nota de Prensa

o MATHEW/ADAPTICAL (stand 6A28) una herramienta impulsada por Inteligencia
Artificial que permite alos docentesy centros educativos crear, personalizary evaluar
automaticamente situaciones de aprendizaje, ejercicios y actividades, todo alineado
perfectamente con la normativa educativa(como, por ejemplo, la LOMLOE).

o MBA KIDS (stand 6A30) pulseras MBA Kids, un innovador elemento de su taller de
educacion financiera “Pensamiento Financiero”. Se trata de una pulsera con
tecnologia NFC que funciona como un monedero virtual. Ademas de ser un elemento
con el que los alumnos participan en sus talleres, sirve como herramienta de ahorroy
de gestidn financiera familiar para usar en casa a través de una sencilla e intuitiva app

o UCADEMY (stand 6A26) la plataforma de estudio Ucademy, es un programa 100%
online que combina las principales herramientas de la formacion tradicional como las
clases en directo y las tutorias con preparadores con los ultimos adelantos en
tecnologia educativa, incluyendo herramientas de examen y repaso con Inteligencia
Artificial integrada.

o VR MAGISTER (stand 6B03) presenta los simuladores de Realidad Virtual que
revolucionan la practica formativa, y mejoran las habilidades blandas con SoftSkills.
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Amplio despliegue del INTEF en SIMO EDUCACION 2023 con
sus programas y proyectos en materia de tecnologia
educativa

Inteligencia artificial, el aula del futuro, buenas practicas eTwinning schools,
programacion y robética, las competencias digitales, y los REA, entre los temas que
abordara el programa de actividades que organiza INTEF.

INTEF reconocera la asistencia de 10 horas a SIMO EDUCACION 2024 como formacion
permanente para el profesorado.

Madrid, 10 de noviembre 2023.- E| Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacion del Profesorado (INTEF), del Ministerio de Educacion y Formacién Profesional,
contara con una destacada presencia en SIMO EDUCACION 2023, Salon Internacional de
Tecnologia e Innovacién Educativa, que organiza IFEMA MADRID del 14 al 16 de noviembre
en el Recinto Ferial.

A lo largo de los tres dias de feria, el INTEF organiza un programa de ponencias que
arrancara el martes 14 de noviembre con la sesion titulada “Buenas practicas eTwinning
schools”, que dara comienzo con una introduccion de definicion y objetivos de la accion
eTwinning, valores europeos y datos actualizados, para sequir con la exposicion de la
trayectoria del eTwinning school «CEIP La Gaviota(Torrején de Ardoz)» y del «IES Parque
de Lisboa» (Alcorcon), Premio Europeo de Innovacion Educativa EITA 2023.

A continuacion, se desarrollara la ponencia “Programacion y Robética. Codigo Escuela
4.0" que acercara a los asistentes al programa Codigo Escuela 4.0, una iniciativa
respaldada por el Ministerio de Educacién y Formacion Profesional, que promueve la
alfabetizacién digital a través del pensamiento computacional, la programacion y la
robdtica.

INTEF también organiza la mesa redonda “Acreditacién de la Competencia Digital
Docente” con la participacion de representantes de Administraciones educativas de CCAA
y moderada por el director del Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacion del Profesorado (INTEF), Julio Albalad Gimeno. Y cerrando la jornada del
martes, se desarrollaran las sesiones sobre “El poder de los REA: metodologia y
situaciones de aprendizaje” y "Recursos Educativos Abiertos (REA) para el aula".

El miércoles, dia 15, se celebrara el taller “Sumérgete en el Aula del Futuro y vive la
experiencia” dedicado a explorar el proyecto del "Aula del Futuro”, a través de la
combinacion de metodologia, tecnologia y actividades en diferentes zonas y poniendo al
alumno en el centro del proceso de ensefianzay aprendizaje.
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La Ultima jornada de SIMO EDUCACION se dedicara a explorar el concepto de A generativa
en su papel de ayuda a la practica educativa digital en la sesion "Una IA para APRENDER"
Por otro lado, se analizara, en una segunda sesion, el nivel de desarrollo de la Competencia
Digital, que prescribe el nuevo curriculo LOMLOE, para cada una de las etapas educativas,
en la ponencia "Competencia Digital y situaciones de aprendizaje para su desarrollo”.

Por otro lado, el INTEF expedird a los profesores de ensefanzas no universitarias
asistentes a SIMO EDUCACION 2023 un certificado de 10 horas de formacién, de acuerdo
con la Orden EDU/2886/2011 de 20 de octubre por la que se regula la convocatoria,
reconocimiento, certificacion y registro de las actividades de formacion permanente del
profesorado, siempre que rednan los requisitos en ella establecidos. Los profesores que
deseen obtener esta certificacion deberan completar una permanencia en la feria de al
menos 10 horas.

La certificacion del INTEF representa un importante reconocimiento a la calidad de los
contenidos y actividades que, como cada ano, reune SIMO EDUCACION en su vocacion de
convertir al Salon en el escenario de referencia tecnolégica dentro del ambito docente.
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SIMO EDUCACION presenta las estrategias y planes de
innovacion tecnoldgica de distintas Consejerias de
Educacion

El programa ofrecera las ponencias de las Consejerias de Educacion de Asturias, Castilla
La Mancha, Castilla y Ledn, y Region de Murcia. Ademas, la Consejeria de Canarias
también contara con un stand en esta edicion.

Organizada por IFEMA MADRID, en colaboracién con EDUCACION 3.0, SIMO EDUCACION
se celebrara del 14 al 16 de noviembre de 2023 en el Recinto Ferial bajo el lema “La
Educacion en la era de la Inteligencia Artificial: Explorando nuevas Fronteras”.

Madrid, xx de noviembre de 2023.- Las Consejerias de Educacion del Principado de
Asturias, las Comunidades de Castilla La Mancha, Castilla y Leén, y Regién de Murcia,
estaran presentes en SIMO EDUCACION 2023 para presentar sus estrategias y planes de
innovacion en el &mbito de la educacion. De esta manera, el Salén Internacional de
Tecnologia e Innovacion Educativa, que organiza IFEMA MADRID, en colaboracion con
EDUCACION 3.0, los proximos 14 al 16 de noviembre, se hara eco de algunas de las
soluciones, herramientas, retos y proyectos en los que estan trabajando distintos centros
educativos de nuestro pais.

En este contexto, el martes dia 14, la Consejeria de Asturias ofrecera la ponencia titulada
“Estrategia de deteccion de altas capacidades en el Principado de Asturias”. En ella, el
director general de Inclusiéon Educativa y Ordenacion del Principado de Asturias, David
Artime Garcia, hara un recorrido por esta estrategia, explicara la necesidad de la misma,
su desarrollo, objetivos y resultados de este primer aio de aplicacion.

Ese mismo dia, la Consejeria de Castillay Leén realizara la presentacion “Digitalizamos la
escuela en Castillay Ledn”, a cargo de Maria José Martinez Brugos, ATD de digitalizacion,
que explicaréa la labor para la acreditacién digital de los docentes, su sello de centros
digitales CODICETIC, su impacto y la estrateqgia para digitalizar los centros con el apoyo
pedagogico de los mentores digitales.

La Region de Murcia tratara “La importancia de la Innovacion en Educacion. Un
compromiso social: un reto educativo” en una presentacion del consejero de Educacion,
Formacion Profesional y Empleo de la Region, Victor Javier Marin Navarro. En ella se
abordaralainnovacién en elambito educativo, desde el punto de vista de esas necesidades
delalumnado y de la sociedad, provocadas por los cambios de contexto en el que vivimos,
cuestién que le otorga a lainnovacién educativa un extraordinario valor afadido. La mayor
accion educativa de caracter innovador que cabe en este momento, la que corresponde al
componente social, es la que cierra el circulo virtuoso del reto que supone educar, el
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ensenar a nuestro alumnado a usar de forma correctay 6ptima las herramientas de las que
dispone.

Finalmente, el jueves, dia 16, |la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes de CastillaLa
Mancha, hablara sobre el “Cuaderno de evaluacion de Educamos CLM: una herramienta
para evaluar por competencias”. Se trata de una solucion que explicara en detalle el
director general de Innovacion Educativa y Centros de esta Consejeria, Lucio César
Calleja Bachiller, orientada a facilitar la creacién de programaciones didacticas y la
evaluacion por competencias LOMLOE.

Las Consejerias de Educacion de Castilla-La Manchay de la Regién de Murcia completan su
presencia en esta edicion con sus correspondientes stands de informacion en el area de
exposicién de SIMO EDUCACION, donde también contara con un stand informativo la
Consejeria de la Comunidad de Canarias.
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SIMO EDUCACION 2023 acoge la Jornada anual por la Semana
Europea de la Robética, de HispaRob

Una actividad que pondra el foco en la robética, las STEAM, el cine, la educacion y la
Inteligencia Artificial, debido al avance de estas nuevas aplicaciones en toda nuestra
sociedad y muy especialmente en el mundo de la educacion.

Organizada por IFEMA MADRID, SIMO EDUCACION se celebra los proximos 14 al 16 de
noviembre en el pabellén 6 del Recinto Ferial.

Madrid, 31 de octubre de 2023.- HispaRob, a través de su Grupo Teméatico de Robotica
Educativa, coordina y dinamiza en Espana la celebracion de la Semana Europea de la
Robotica, ERW, que se celebrara a iniciativa de la asociacién europea de robotica
euRobotics. en el marco de la préxima edicion de SIMO EDUCACION.

Bajo el lema “La Educacion en la era de la Inteligencia Artificial: Explorando nuevas
Fronteras”, el Salén Internacional de Tecnologia e Innovacion Educativa, que organiza
IFEMA MADRID en colaboracién con Educacion 3.0, tendra lugar en el pabelléon 6 de
Recinto ferial, los dias 14 al 16 de noviembre. Este afio, con un especial enfoque en la
educacién emocional, los E-Sports para la educacion, y la Inteligencia Artificial aplicada a
la ensenanza.

En este contexto, la Jornada ERW, es el encuentro mas importante con empresas y
profesionales del sector, administraciones y comunidad docente, en el que se tratany se
ponen en comun aspectos relevantes sobre la educacion en robética, pensamiento
computacional y STEAM. En su préxima edicion, esta iniciativa va a poner el foco en la
robotica, las STEAM, el cine, la educacion y la Inteligencia Artificial, debido al avance de
estas nuevas aplicaciones en toda nuestra sociedad y muy especialmente en el mundo de
la educacion.

En el stand de HispaRob (6C07) también estaran presentes algunas entidades de HispaRob
mostrando sus proyectos y productos, como es el caso de Microlog, JOVI, Camp
Tecnolégico, Rockbotic, Ocio Global Import o RO-BOTICA.

Durante los tres dias de feria, HispaRob también pondra en marcha sus actividades con
motivo de la Semana Europea de la Robética 2023, dentro de la Jornada ERW2023 “IA 'y
STEAM: Redefiniendo la educacion”. Entre estas actividades ofrecera, en su stand, un
programa muy completo de talleres practicos impartidos por las entidades del grupo de
robética educativa de HispaRob y dirigidos a docentes de todos los niveles que quieran
conocer la robotica educativa desde la perspectiva de empresas que llevan anos
compartiendo procesos de reflexion conjunta con docentes, en servicio de materialesy de
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formacion, para ampliar las practicas en las aulas con nuevas posibilidades. horarios y
descripcion de cada uno aqui.

Ademas, durante los dias 14 y 16 de noviembre, ofreceran contenido en forma de
conferencias que mezclaran cine, robética, STEAM y educacion, con proyecciones de
cortometrajes, coloquios, presentacion de buenas practicas, etc.

Elmartes 14 de noviembre, de 16:00 a 18:30, se presentara la conferencia «La inteligencia
Artificial a debate enlas aulas», con una proyeccion del cortometraje Conversaciones con
un monoy habraun coloquio y debate con su director, Eduardo Grojo. También participaran
en el encuentro diferentes docentes de referencia donde presentaran sus proyectos de
buenas practicas en el aula.

Eljueves 16 de noviembre, de 16:00 a 18:30 horas, tendra lugar la conferencia «El robot se
humaniza, el humano se robotiza», con la presentacién del cémic RobotDreams y un
coloquio con Julian Larraura, productor de direccion de la pelicula, al que se sumara Jordi
Ojeda, autor del libro Robots de Cine. Al igual que el dia 14, distintos docentes y
profesionales del sector, presentaran sus experiencias y proyectos de buenas practicas.

DESCARGA EL PROGRAMA COMPLETO DE ACTIVIDADES AQUI.

Por otra parte, el evento central de esta Jornada ERW2023 tendré lugar al dia siguiente de
la finalizacion de SIMO Educacion, el 17 de noviembre en la Facultad de Educacion de la
UCLM, en Toledo. Se puede consultar el programa en este enlace.
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SIMO EDUCACION 2023
Avance de novedades

EDICIONES ENI - Stand 6D18

Presentan la solucion de formaciony libros de informética en linea para empresas, centros
de formaciony centros de ensefnanza superior. Entre las novedades de su biblioteca online
se encuentra: “ChatGPT ;Quién eres?’, un libro que nos permite adentrase en el fascinante
universo de la inteligencia artificial. También presentan su producto para la formacion en
ofimatica MEDIAplus elearning™, una solucion para aprender practicando con la
aplicacion real que se esta estudiando y que analiza y corrige inmediatamente los
gjercicios realizados. MEDIAplus permite capacitacion para dominar ampliamente los
programas Excel, PowerPoint, Word, Outlook, Office 365. Esta formacion esta disponible
en b5 idiomas es accesible 24/7y esta disenada en diferentes modulos ya sea para reforzar
sus conocimientos basicos, como para descubrir todas las funciones avanzadas.

Educa360 - Stand 6C17

Educa360_es un sistema revolucionario para crear clases virtuales 3D en entornos de
Realidad Virtual, con escenarios y objetos configurables y personalizables para cualquier
formacion, convirtiendo a educadores y alumnos en protagonistas del aprendizaje. Ofrece
una solucion en forma de metaverso multiusuario donde experimentar la inmersion a mas
de 100 contenidos educativos propios para primaria, secundariay bachillerato, y ampliando
su catalogo cada mes. La plataforma esta disponible para la mayoria de los dispositivos
del mercado actual: tablet, ordenador personal y, como opcion mas inmersiva, gafas de
Realidad Virtual, pudiendo acceder todos a la vez de forma sincronizada. Otras novedades
son: una nueva gestion del contenido de EDUCA360 con un LMS propio que facilitara aun
mas el uso de la plataforma, permitiendo asignaciony sequimiento de tareas alos alumnos,
y la linea de SIMULADORES EDUCAZ360, creada para facilitar el aprendizaje plenamente
manipulativo y evaluativo en el ambito de la Formacion Profesional.

Epson - Stand 6A12.

Epsonpresentalas ultimas novedadesy tecnologias que garantizaran unatransicion digital
sostenible en el sector educativo. En el stand 6A12, daran a conocer un nuevo concepto de
aula creado mediante tecnologia inmersiva, que permitira los visitantes experimentar las
infinitas posibilidades de crear aulas mucho mas innovadoras y adaptadas a las
necesidades del futuro. Ademas, Epson también presentara diferentes iniciativas dirigidas
a la comunidad educativa, como uno de sus proyectos estrella, EDU2030, que engloba
todas sus iniciativas centradas en acelerar la transformacion digital y sostenible de las
aulas en Espana. Bajo el lema ‘Conectando futuros’, EDU2030 incluye distintas
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activaciones de escucha, analisis y accion, para entender y dar respuesta a las
necesidades de la comunidad educativa del pais, asi como materiales formativos, charlas
y otros recursos didacticos. Ademas, ofrece recursos y herramientas para desarrollar
planes de transformacidn digital en las escuelas.

GOLDENMAC (grupo K-TUIN) - Stand 6C09

Presentan lainiciativa "iPad: Pruebay aprende” para ayudar a conocer de primera mano el
potencial del iPad en el aula. El acompanamiento y el aprendizaje son fundamentales para
introducir progresiva y adecuadamente la tecnologia en las aulas y con esta iniciativa
ponen a disposicién de profesores y alumnos los iPads con todo el ecosistema de Apple
para la educacion, fundas teclado, Apple Pencil y el material pedag6gico necesario para
poner en practica nuevas experiencias de aprendizaje. Por supuesto, contando durante
todo el proceso con el asesoramiento y soporte de todo el equipo educativo de Goldenmac
EDU. La iniciativa se apoya en la vision de Apple de lo que significa un aprendizaje
personalizado, creativo, conectado y colaborativo. Durante varias semanas, con apoyo
presencial y online, se pueden utilizar los iPads para ganar en eficiencia y productividad en
las clases, desarrollar la creatividad en los alumnos e iniciarlos de una forma sencilla en la
programaciony en la realidad aumentada.

ICONO - Stand 6E06.

Con un enfoque en la tecnologia educativa de vanguardia, ICONO esta comprometida en
impulsar el aprendizaje del futuro. En SIMO EDUCACION presenta su programa de centros
referentes, que transforma colegios en Showcase Schools de Microsoft y Google
Reference Schools. Este programa brinda a los centros un soporte y un acompanamiento
para compartir sus mejores practicas y experiencias en el uso de herramientas como
Microsoft 365 y Google Workspace. ICONO también introduce en Espana Howdo, una
innovadora aplicacion disefada para hacer que la ensefanza y el aprendizaje con Google
Workspace sean mas accesibles que nunca. Howdo simplifica la adopcion de estas
herramientas, ayudando al alumnado a dominar Google Workspace de manera efectiva y
eficiente. Por ultimo, El Observatorio de Inteligencia Artificial cuenta como socio
lanzadera a ICONO. Esta destinado a impulsar la comprension y la aplicacion de lalA enla
educacién. Este recurso vital promovera la colaboracion entre expertos, educadores y
estudiantes para desarrollar soluciones innovadoras que mejoren la calidad del
aprendizaje y la toma de decisiones educativas.

Instituto Geografico Nacional (IGN) - Stand 6E14

ElInstituto Geografico Nacional (IGN)y el 0. A. Centro Nacional de Informacién Geografica,
ponen a disposicion, a través de la pagina web «Educa IGN», mas de 60 recursos
educativos libresy gratuitos relacionados con la Geografiay las ciencias de la Tierra. Estan
catalogados por niveles educativos, que abarcan desde Educacion Primaria hasta los
estudios universitarios, y se clasifican por categorias: material didactico, mapas, videos y
juegos. Este ano, como novedad, se publica el Atlas Didactico del IGN, proyecto ligado al
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Atlas Nacional de Espafa(ANE)como complemento educativo alos manuales de Geografia
de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) y Bachillerato, y que toma como referencia el
sistema educativo espanol. Se trata de un Recurso Educativo Abierto (REA) realizado en
colaboracion con profesorado perteneciente al Grupo de Didactica de la Geografia de la
Asociacion Espanola de Geografia (AGE)y el Instituto Interuniversitario de Geografia de la
Universidad de Alicante. Cada tema del atlas incorpora mapas y presentaciones
interactivas, juegos, preguntas que invitan a reflexionar, actividades, videos, etc.
orientados a afianzar la teoriay fomentar el pensamiento critico y la capacidad analitica. El
Atlas Didactico ofrece a descarga los ficheros de eXelLearning, un editor libre y de cédigo
abierto para crear materiales interactivos, para que cualquier usuario pueda acceder a
ellosy reutilizarlos.

KUMON CONNECT - Stand 6E24

La multinacional educativa Kumon, presenta su plataforma educativa KUMON CONNECT,
solucion tecnolégica que ha permitido potenciar aun mas los beneficios del ampliamente
reconocido a nivel mundial método Kumon. La principal mision de Kumon es descubrir el
potencial unico de cadaindividuo y desarrollar su capacidad al maximo, con el fin de formar
personasintegrasy competentes, y asicontribuiralacomunidad global. Kumon ofrece tres
programas fundamentales: Kumon Mateméaticas, Kumon Lectura y Kumon English. Estos
programas estan disenados para permitir que los estudiantes aprendan de manera
auténoma y progresen a su propio ritmo a través de distintos niveles hasta alcanzar la
conclusion. Lo que distingue al método Kumon es su enfoque personalizado y su respeto
por la capacidadindividual de cadaalumno. Entodo momento, un orientador esta presente
para guiar el proceso de aprendizaje, establecer objetivos y fomentar habilidades y
actitudes necesarias para el aprendizaje autodidacta. Este enfoque refuerza Ia
autoconfianza de los estudiantes y promueve un amor por el aprendizaje para toda la vida.
Kumon Connect combina el material didactico digital para el alumno y una potente
plataforma de comunicacion para la gestion educativa. Los alumnos pueden disponer del
material didactico en cualquier momento y lugar, y el orientador Kumon esta siempre
conectado al proceso de aprendizaje del alumno, puede consultar lainformacion relativa a
su evolucion y enviarle mensajes de apoyo, ofrecerle consejos practicos y ajustar su plan
de estudio en consonancia. Al integrar los valores digitales y humanos, con KUMON
CONNECT podemos personalizar y acelerar todavia mas el aprendizaje.

Letcraft Educacion - Stand 6A07

Presenta su nueva plataforma de formacion en la nube disponible para todos los docentes
y apasionados por la tecnologia para aprender sobre herramientas digitales y Minecraft
Education: Letcraft Cloud. Esta plataforma contara con cursos online que serviran a
docentes para desarrollar su competencia digital y adquirir conocimientos, creando
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evidencias de aprendizaje que les permitan acreditar su nivel a través de diferentes
propuestas de actividades en cada uno de los cursos. Como hilo conductor de los
proyectos que presenta Letcraft Educacién en SIMO 2023 se encuentra la herramienta
Minecraft Education, un videojuego no so6lo para desarrollar la competencia digital de
docentesy estudiantes, sino para crear metaversos y mundos interactivos de aprendizaje.
Es el caso del proyecto "Aventuras en la Residencia Corazéon Palpitante”, que han
desarrollado en colaboracion con la Universidad Catolica de Murciay Fundacion Mapfre. Se
trata de un mundo donde los estudiantes aprenden conceptos basicos de RCP a través de
diversas misiones, guiados por la Dra. SalvaCorazones y su Brigada de Rescate, con el
objetivo de ayudar alos habitantes de esta ciudad y convertirse en miembros de la Brigada.

Nexineo -Stand 6A10

Esta compania tecnoldgica eslovaca desarrolla equipamiento virtual de ordenadores para
el sector de la Educacion, con una propuesta que combina tecnologia puntera vy
responsabilidad medioambiental, y que ademas ayuda a mejorar la gestién de datos,
reducir costes, consumo de energia y contaminacion electromagnética. La atencion que
presta la empresa a las cuestiones medioambientales ya ha contribuido a ahorrar 500
toneladas de emisiones de CO2 y 100 toneladas de residuos electrénicos durante los
ultimos cinco anos. El Sistema de Nexineo cuenta con un Dispositivo de Escritorio Virtual
NEO; un SERVIDOR CENTRAL NEXI; Soluciones: NEXI GO PERFOMANCE y NEXI GO; vy
consola de Direccion NEXI BOARD. En cuestiones de Sostenibilidad y Salud, el sistema
reduce el calor, el ruido, el polvo y la radiacién, creando un ambiente mas saludable en el
aula, y en materia de Seqguridad, el dispositivo NEO no almacena informacion ni ejecuta
programas. Esto minimiza el riesgo de sustraccion de datos sensibles.

EDELVIVES - Stand 6C04

Bajo el emblematico concepto de &quot;Edelvives Time&quot;, la editorial busca
maximizar el potencial de cada momento en el aula, presentando herramientas como
&quot; EI Recomendador&quot;, que mediante IA facilita la eleccion de recursos
didacticos ajustados a cada necesidad; &quot;El Programador&quot;, que utiliza la IA para
agilizar la creacion de programaciones didacticas alineadas con normativas locales; y
&quot;Perflick&quot;, que redefine la evaluacién centrada en competencias del alumno,
ofreciendo un seguimiento profundo y ajustado a lo largo de su trayectoria educativa.
Ademas, integrada en Edelvives Digital Plus, presenta lector inmersivo, una aplicacién
basada en |IA disefada para adaptar el material didactico a las necesidades individuales de
cada estudiante. Especialmente para aquellos con desafios especificos, como la dislexia,
esta herramienta puede marcar la diferencia entre el éxito y el desafio académico.

Por ultimo, e Integrados en Edelvives Digital Plus, presenta Tutores inteligentes para
estudiantes y alumnos de Edelvives 4lU, que, impulsadas por IA, estan configurados para
reinterpretar contenidos y ofrecer en tiempo real una perspectiva sobre el progreso y las
areas problematicas delalumnado. Estareinterpretacion no solo fortalece lacomprension,
sino que también permite a los docentes adaptar su metodologia y contenido sobre la
marcha.
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Relution - stand 6C14

Relution es un sistema de gestion de dispositivos (MDM/UEM) que permite el inventario, la
configuracién, la gestion y la proteccion multiplataforma de dispositivos finales,
independientemente del sistema operativo, el tipo y el fabricante. El sistema permite un
funcionamiento conforme a la proteccién de datos y garantiza la actualizacién y
operatividad de todos los dispositivos finales mediante una gestion remota centralizada y
uniforme. Relution esta disponible en una nube local cifrada o en la propia infraestructura
de laempresa(on premises) para disponer en todo momento de plena soberania sobre los
datos sensibles de los usuarios. De este modo, se puede habilitar un proceso sequro y
fluido en las escuelas e implantar una ensefanza modernay sin caos.

SYNETECH - Stand 6C11

Presenta la Pantalla Interactiva Taurus con la certificacion de Google., (Certificado EDLA).
Esta certificacion subraya el compromiso de SYNETECH para ofrecer soluciones
vanguardistasy de alta calidad que cumplan los estandares establecidos por los lideres del
sector.

La pantalla interactiva Taurus es una pantalla de ultima generacién disenada para
revolucionar la forma en que profesores y alumnos interactian con los contenidos
digitales. Gracias a su perfecta integracion con los servicios de Google y su interfaz facil
de usar con Android 13, la pizarra digital Taurus ofrece una experiencia interactiva
inigualable para la ensefanza. Un aspecto valorado por los docentes es el dinamismo
durante las lecciones. La pantalla interactiva Taurus integra la ultima tecnologia en
procesamiento de datos, dando como resultado un mayor rendimiento y velocidad durante
la interaccion con el contenido. Gracias a la integracion del Software Educativo de
SYNETECH, la pantalla interactiva Taurus tiene la capacidad de duplicar el contenido en
otra pizarra digital. Ademas, desde la pizarra, el profesor podra acceder a un banco
ilimitado de imagenes y videos de Youtube parainsertarlas en sus lecciones.

Slidesgo - Stand 6E26

Slidesgo es una pagina web con un amplio catalogo de plantillas para Google Slides y
PowerPoint, disefadas en diferentes estilos, tematicas, formatos y colores, siendo todos
los recursos 100% personalizables para adaptarlos a las necesidades de tu presentacion
especifica. Se pueden editar los recursos online, gracias a uno editor online, sin necesidad
de descargar la plantilla. Mucho mas alla de plantillas de presentacién creativas y de
distintas tematicas (educacién, negocios, marketing, médicas y multi-usos), el usuario
tiene a su disposicién otro tipo de contenido muy util, como infografias para usar solas o
combinarlas con otras presentaciones, recursos especificos digitales e imprimibles para
profesores (planificadores, hojas de ejercicios...) y nuestra joya de la corona: Slidesclass.
Esta seccion de la web contiene plantillas listas para usar en clase, creadas en
colaboracion con profesores. Estos disefos estan disponibles en 6 idiomas, en varios
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formatoslistos paraimprimir y adaptados a diferentes niveles educativos. Slidesgo cuenta
con un creador de presentaciones con IA, completamente gratuito.

Snappet - Stand 6A14

Su mision es contribuir a que los maestros y alumnos de Primaria puedan dar lo mejor de si
en las aulas. Para consequirlo, ofrecen una metodologia de ultima generacion que puede
responder de forma flexible y adaptarse continuamente a las necesidades de cada
maestro, clase y alumno. Ponen en sus manos todas las herramientas y recursos que un
docente necesita para inspirar a sus alumnos y facilitar la colaboracion en el aula. Cada dia
cerca de 200 especialistas en educacion, desarrolladores y maestros trabajan de la mano
de escuelas y alumnos para crear las mejores propuestas didacticas de Matematicas y
Lengua, y una plataforma seguray estable. Estas herramientas potencian la autonomiai del
alumnado dentro de su propio aprendizaje y fomentan la igualdad de oportunidades. Al
aprender con un método digital apoyado por cuadernos educacion, contribuyen a una
formacion digital igualitaria o a explorar de formaindividual sin ningun prejuicio los puntos
fuertes de cada alumno.

Vogel's - Stand 6D10.

Esta empresa neerlandesa se especializa la creacion, disefio y fabricacion de soportes
para pantallas, monitores, TV's y altavoces. Para el sector Educativo, Vogel's llega con
fuerza con la Serie RISE, la serie de soportes eléctricos que hace que la extension digital
de las aulas pueda ser una realidad ya que permite disefar entornos de aprendizaje
flexibles e individualizados. La Serie RISE permite colocar de forma intuitivay sequra una
pantalla de hasta 98" en el lugar y a la altura adecuados en un tramo de Tm de altura a una
velocidad de 50mm/s o de 80mm/s. RISE se presenta en varias opciones: soporte de suelo-
pared, el cual se ancla a la pared para quedarse fijo en un aula; soporte trolley(con ruedas),
para cuando se quiera mover la pantalla de aulay soporte de suelo, cuando no esté previsto
mover la pantalla. También, en algunos de los casos, es posible escoger entre color blanco
0 negro.

ZOOM - Stand 6C15

El enfoque principal de Zoom en SIMO Educacion 2023 sera Zoom 0One, una solucién
integral de comunicacionesy colaboracion disefada para satisfacer las necesidades tanto
de escuelas como de universidades. Esta plataforma unificada combina una variedad de
herramientas de comunicacion y colaboracién, marcando un cambio fundamental en la
forma en que se aborda la ensefianza y el trabajo en equipo. Un elemento destacado de
Zoom One en este futuro cercano sera Zoom Phone, que revolucionarala comunicacion al
ofrecer no solo llamadas de alta calidad, sino también |la capacidad de compartir contenido
de manera intuitiva y celebrar reuniones interactivas con profesores, estudiantes y
personal de la institucion. Esto se lograréd en una plataforma unificada, accesible desde
cualquier lugar y dispositivo, prometiendo una experiencia de aprendizaje y colaboracion
sinigual.
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Zoom también anunciard una emocionante asociacion con Workvivo, una plataforma de
colaboracion y comunicacion interna que fortalecera los lazos dentro de la comunidad
educativa. Workvivo jugara un papel fundamental en la formacién de la cultura de las
instituciones académicas, fomentando la colaboracion y la comunicacion efectiva entre
profesores, estudiantes, antiguos alumnosy personal administrativo. Ademas, facilitarala
comparticion de recursos y mantendra a todos informados sobre eventos y noticias
relevantes, creando asi una comunidad virtual soliday comprometida.
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